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= Apresentacgao
= Introducgao

Pipeline de renderizacao
Efeitos utilizando GPUs
Shaders

Como utilizar shaders
Ferramentas

Demos de shaders
Outros usos da GPU

Bruno Pereira Evangelista 2° Jornada de Jogos Digitais — PUC Minas

2/60

Setembro/2006



3/60

Apresentacao

Bruno Pereira Evangelista 2° Jornada de Jogos Digitais — PUC Minas Setembro/2006



